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    Рабочая программа  учебного курса «Введение в информатику» на уровень основного 

общего образования составлена с учетом рабочей программы воспитания. Воспитательный 

потенциал данного учебного курса обеспечивает реализацию благоприятных условий для раз-

вития социально значимых отношений обучающихся и прежде всего целевых ориентиров: 

- воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом 

правовых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению обра-

зования в области информационных технологий и созидательной деятельности с применением 

средств информационных технологий; 

- формирование мировоззрения обучающегося, его жизненную позицию, закладывает ос-

новы понимания принципов функционирования и использования информационных техноло-

гий  как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее 

значимых технологических достижений современной цивилизации; 

-   установление доверительных отношений с обучающимися, способствующих позитивно-

му восприятию обучающимися требований и просьб учителя, привлечению их внимания к 

обсуждаемой на уроке информации, активизации их познавательной деятельности; 

- побуждение обучающихся соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, правила 

общения со старшими и сверстниками, принципы учебной дисциплины и самоорганизации; 

- демонстрация обучающимися примеров ответственного, гражданского поведения, проявле-

ния человеколюбия и добросердечности через подбор соответствующих задач для решения; 

- формирование качеств личности, обеспечивающих социальную мобильность, способность 

принимать самостоятельные решения; 

- включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию обучаю-

щихся к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в классе, 

помогают установлению доброжелательной атмосферы во время урока; 

- применение на уроке интерактивных форм работы с обучающимися: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную мотивацию обучающихся; 

- развитие логического и критического мышления, культуры речи, способность к умственному 

эксперименту; 

- развитие навыков самостоятельной работы, готовности к самообразованию, решению твор-

ческих задач,  интереса к  истории и тенденциям развития информатики периода цифровой 

трансформации современного общества; 

- инициирование и поддержка проектно-исследовательской деятельности обучающихся; 

- применение групповой работы или работы в парах, которые учат обучающихся командной 

работе и взаимодействию с другими обучающимися; 

- вовлечение учащихся на активное участие в решении практических задач, с целью осознания 

важности  образования на протяжении всей жизни для успешной профессиональной деятель-

ности; 

 

   СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА 

 "Введение в информатику" 

 

5 КЛАСС 

Информация и информационные процессы 

Понятие информации. Понятие информационного процесса. Классификация информа-

ции и информационных процессов. Информация по общественному значению. Информация 

по способу восприятия. Информация по форме представления. Аналоговая и дискретная ин-

формация. Свойства информации. 

Представление информации 

Код и кодирование. Двоичное кодирование. Алфавитный подход к измерению информа-

ции. Содержательный подход к измерению информации. Кодирование графической информа-

ции. Кодирование звука и видео. Кодирование и декодирование текстовой информации. Ком-

пьютерное представления цвета. Цветовая модель RGB. Измерение информации. Единицы 

измерения информации. Скорость передачи информации по каналу связи. 

Компьютер и устройства компьютера 



 

 

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. 

Компьютер и другие цифровые устройства. Виды цифровых устройств. Архитектура компью-

тера. Процессор. Устройства ввода-вывода информации. Устройства внешней памяти. 

Устройства внутренней памяти. История и перспективы развития компьютерной техники. Со-

временные сферы профессиональной деятельности, связанной с ИКТ. 

Программы и данные 

Программное обеспечение компьютера. Классификация ПО. Операционная система: 

назначение и состав. Установка, запуск и исполнение пользовательского ПО в операционной 

системе. Файл. Файловая система. Элементы рабочего пространства пользователя в операци-

онной системе. 

Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции. 

        Исполнители алгоритмов. Анализ исполнения алгоритма. Определение и примеры 

формальных исполнителей. Программа. Программное управление исполнителями. Ручное 

управление исполнителем. Система команд исполнителя. Среда исполнителя, возможные 

обстановки. 

Понятие алгоритма и виды алгоритмов. Алгоритмы с повторением, предусловием и по-

стусловием. Линейный алгоритм. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Разветвляющийся 

алгоритм. Способы описания алгоритма. Сравнение способов описания алгоритма. 

Компьютерная графика 

Формирование компьютерных графических изображений. Виды компьютерной 

графики. Форматы графических файлов. Предпечатная подготовка. Публикация графических 

изображений в сети Интернет. Основы компьютерного представления графической информа-

ции. Области применения растровой и векторной графики. Сравнение векторной и растровой 

графики. Трассировка и растеризация. Векторная графика. Инструменты создания и редакти-

рования векторных изображений. Примитивы, кривые, узловые и управляющие точки. Вырав-

нивание и взаимное расположение векторных объектов. Растровая графика. Программное 

обеспечение для создания и редактирования растровых изображений. Операции редактирова-

ния растровых изображений. Работа со слоями. Фотомонтаж. Создание чертежей средствами 

векторного редактора. 

Текстовые документы. 

Редактирование и форматирование текста. Текстовые документы и их структурные эле-

менты. Свойства символов. Свойства абзацев. Ввод текста. Инструменты текстовых процессо-

ров. Параметры страницы. Создание и редактирование списков. Стили оформления и шабло-

ны документов. Форматирование многостраничного документа. Вставка объектов. Работа с 

изображениями в текстовом процессоре. Работа с формулами в текстовом процессоре. Созда-

ние и редактирование таблиц в текстовом процессоре. 

Мультимедийные презентации. Создание и обработка мультимедиа. 

Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста и изоб-

ражений. Работа с несколькими слайдами. 

Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки. 

6 КЛАСС 

Компьютер и устройства компьютера 

          Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. 

Компьютер и другие цифровые устройства. Виды цифровых устройств. Архитектура 

компьютера. Процессор. Устройства ввода-вывода информации. Устройства внешней памяти. 

Устройства внутренней памяти. История и перспективы развития компьютерной техники. 

Современные сферы профессиональной деятельности, связанной с ИКТ. 

Программное обеспечение компьютера. Классификация ПО. Операционная система: 

назначение и состав. Установка, запуск и исполнение пользовательского ПО в операционной 

системе. Файл. Файловая система. Элементы рабочего пространства пользователя в 

операционной системе. 

Программы и данные 

Программное обеспечение компьютера. Классификация ПО. Операционная система: 

назначение и состав. Установка, запуск и исполнение пользовательского ПО в операционной 

системе. Файл. Файловая система. Элементы рабочего пространства пользователя в 



 

 

операционной системе. 

Информация и информационные процессы 

Понятие информации. Понятие информационного процесса. Классификация информации 

и информационных процессов. Информация по общественному значению. Информация по 

способу восприятия. Информация по форме представления. Аналоговая и дискретная 

информация. Свойства информации. 

Представление информации 

Код и кодирование. Двоичное кодирование. Алфавитный подход к измерению 

информации. Содержательный подход к измерению информации. Кодирование графической 

информации. Кодирование звука и видео. Кодирование и декодирование текстовой 

информации. Компьютерное представления цвета. Цветовая модель RGB. Измерение 

информации. Единицы измерения информации. Скорость передачи информации по каналу 

связи. 

Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкторы. 

Исполнители алгоритмов. Анализ исполнения алгоритма. Определение и примеры 

формальных исполнителей. Программа. Программное управление исполнителями. Ручное 

управление исполнителем. Система команд исполнителя. Среда исполнителя, возможные 

обстановки. 

Понятие алгоритма и виды алгоритмов. Алгоритмы с повторением, предусловием и 

постусловием. Линейный алгоритм. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. 

Разветвляющийся алгоритм. Способы описания алгоритма. Сравнение способов описания 

алгоритма. 

Компьютерная графика 

Формирование компьютерных графических изображений. Виды компьютерной графики. 

Форматы графических файлов. Предпечатная подготовка. Публикация графических 

изображений в сети Интернет. Основы компьютерного представления графической 

информации. Области применения растровой и векторной графики. Сравнение векторной и 

растровой графики. Трассировка и растеризация. Векторная графика. Инструменты создания и 

редактирования векторных изображений. Примитивы, кривые, узловые и управляющие точки. 

Выравнивание и взаимное расположение векторных объектов. Растровая графика. 

Программное обеспечение для создания и редактирования растровых изображений. Операции 

редактирования растровых изображений. Работа со слоями. Фотомонтаж. Создание чертежей 

средствами векторного редактора. 

Текстовые документы 

Редактирование и форматирование текста. Текстовые документы и их структурные 

элементы. Свойства символов. Свойства абзацев. Ввод текста. Инструменты текстовых 

процессоров. Параметры страницы. Создание и редактирование списков. Стили оформления и 

шаблоны документов. Форматирование многостраничного документа. Вставка объектов. 

Работа с изображениями в текстовом процессоре. Работа с формулами в текстовом процессоре. 

Создание и редактирование таблиц в текстовом процессоре. 

Мультимедийные презентации. Создание и обработка мультимедиа. 

Понятие технологии мультимедиа. Звук и видео как составляющие мультимедиа. 

Компьютерные презентации. Слайд. Макет слайда. Шаблон презентации. Дизайн презентации. 

Вставка изображений и фигур. Вставка объектов с использованием макетов. Вставка и 

форматирование таблиц, графиков и диаграмм. Гиперссылки в презентации. Настройка 

анимации. Настройка показа презентации. 

 
ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА 
«Введение в информатику» 

Освоение учебного курса «Введение в информатику» должно обеспечивать достижение 

на уровне основного общего образования следующих личностных, метапредметных и пред-

метных образовательных результатов. 

1.ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
1. патриотического воспитания: 



 

 

- ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества, 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в 

области информатики и информационных технологий, заинтересованность в научных знаниях 

о цифровой трансформации современного общества 

2. духовно-нравственного воспитания: 

- ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора, 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей 

с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков, 

активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете; 

3. гражданского воспитания: 

- представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил безопасности, в том 

числе навыков безопасного поведения в Интернет-среде, готовность к разнообразной 

совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных 

проектов, стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной 

деятельности, готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции 

нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

4. ценности научного познания: 

- сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую 

основу для понимания сущности научной картины мира; 

- интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к 

самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

- овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения 

индивидуального и коллективного благополучия; 

- сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 

работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 

информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 

обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

5. формирования культуры здоровья: 

- осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, установка на 

здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной 

эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий; 

6. трудового воспитания: 

- интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 

технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса; 

- осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных 

планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей; 

7. экологического воспитания: 

- осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей информационных и коммуникационных технологий; 

8. адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

- освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм 

социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном 

пространстве. 

2. МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике 

отражают овладение универсальными учебными действиями – познавательными, 



 

 

коммуникативными, регулятивными. 

Познавательные универсальные учебные действия. 

 Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифици-

ровать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать 

причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, проводить умозаключения 

(индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариан-

тов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критери-

ев). 

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоя-

нием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

 оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе исследова-

ния; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в но-

вых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 

 применять различные методы и инструменты при поиске и отборе информации из источ-

ников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных 

видов и форм представления; 

 самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстриро-

вать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и 

их комбинациями; 

 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или сфор-

мулированным самостоятельно; 

 эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Коммуникативные универсальные учебные действия. 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать раз-

личие и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта); 

 самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенно-

стей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использова-

нием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при реше-

нии конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, переда-

че, формализации информации, коллективно строить действия по её достижению: распреде-

лять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими 

членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, само-

стоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 

результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчё-



 

 

та перед группой. 

Регулятивные универсальные учебные действия. 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; ориентиро-

ваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное принятие решений, при-

нятие решений в группе); 

 самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргу-

ментировать выбор варианта решения задачи; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректи-

ровать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте; 

 проводить выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за ре-

шение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;  

 давать оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

 объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной деятельно-

сти, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в произошедшей ситу-

ации; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуа-

ций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 

Принятие себя и других: 

 осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа 

к любым объёмам информации. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА  

«Введение в информатику» 
 

         К концу обучения в 5 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 

пояснять на примерах смысл понятий «информация», «информационный процесс», 

 «обработка информации», «хранение информации», «передача информации»; 

 оперировать единицами измерения информационного объема данных; 

 кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам; 

 подсчитывать количество слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном 

алфавите; 

 оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представлением текстовой 

информации с помощью наиболее употребительных современных кодировок; 

 оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофай-

лов; 

 пояснять на примерах различия между растровым и векторным представлением изобра-

жений, приводить примеры кодирования цвета в системе RGB; 

 выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития компьютеров; 

 получать и использовать информацию о характеристиках персонального компьютера и его 

основных элементах (процессор, оперативная память, долговременная память, устройства 

ввода-вывода); 

 соблюдать правила гигиены и техники безопасности при работе на компьютере; 

 ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное имя 

файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой структуры не-

которого информационного носителя); 



 

 

 работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графического 

интерфейса, а именно: создавать, копировать, перемещать, переименовывать, удалять и архи-

вировать файлы и каталоги; 

 защищать информацию от компьютерных вирусов с помощью антивирусных программ; 

 представлять результаты своей деятельности в виде структурированных и (или) иллю-

стрированных документов, включающих таблицы, формулы и другие объекты; растровых и 

векторных графических изображений; мультимедийных презентаций, включающих аудиови-

зуальные объекты; 

 использовать интеллектуальные возможности современных систем обработки текстов 

(проверка правописания, распознавание речи, распознавание текста, компьютерный перевод). 

 

К концу обучения в 6 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 

 оперировать понятиями «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу меж-

ду употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

 выражать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в виде блок-

схемы; 

 выполнять вручную и несложные алгоритмы с использованием циклов и ветвлений для 

управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертежник; 

 использовать величины (переменные) различных типов, а также выражения, составленные 

из этих величин; использовать оператор присваивания; 

 использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с ни-

ми; 

 анализировать предложенный алгоритм, например, определять, какие результаты возмож-

ны при заданном множестве исходных значений; 

 создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Школьный 

Алгоритмический Язык, Паскаль, Python, Java, C, C#, C++), реализующие несложные алго-

ритмы обработки числовых данных; 

 пояснять на примерах использование принципа обратной связи в системах управления 

техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в робототехнике; 

 выполнять рекомендации по безопасности (в том числе по защите личной информации), 

соблюдать этические и правовые нормы при работе с информацией; 

 понимать структуру адресов веб-ресурсов; 

 искать информацию в Интернете (в том числе, по ключевым словам, по изображению); 

 оценивать мощность множеств, полученных из двух или трех базовых множеств с помо-

щью операций объединения, пересечения и дополнения; определять количество элементов в 

множествах, полученных из двух базовых множеств с помощью операций объединения, пере-

сечения и дополнения; 

 использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, 

облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, си-

стемы программирования)) в учебной и повседневной деятельности; 

 приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов государ-

ственных услуг, Интернета вещей в учебной и повседневной деятельности; 

 составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использованием 

циклов, ветвлений и вспомогательных алгоритмов для управления исполнителями, такими как 

Робот, Черепашка, Чертежник; 

 объяснять на примерах смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды мо-

делей; оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

 использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и 

пути) и деревьями (корень, лист, высота дерева); 

 характеризовать роль информационных технологий в современном обществе, в развитии 

экономики мира, страны, региона. 

 

 

 



 

 

Тематическое планирование для учебного курса 

«Введение в информатику» 

 5 класс 

 
№

п/п 

Наименование разделов и 

тем программы 

Количество часов Электронные (цифро-

вые) образовательные 

ресурсы 

Всего Контроль-

ные работы 

Практические 

работы 

1  Информация и информаци-

онные процессы 

1   ЭО (Информацион-

ный) ресурс “Яндекс 

Учебник. Информати-

ка”, 5 класс 

 

ЭОР “Домашние зада-

ния. Основное общее 

образование. Инфор-

матика”, 5-9 класс 

 

“Урок цифры” - 

электронный 

образовательный 

(информационный) 

ресурс, 5-9 класс 

2 Представление информации 2   

3 Компьютер — универсаль-

ное устройство обработки 

данных 

3  1 

4 Программы и данные 6  2 

5 Исполнители и алгоритмы. 

Алгоритмические конструк-

ции 

10  3 

6 Компьютерная графика 3  2 

7 Текстовые документы 6  4 

8  Мультимедийные презента-

ции. Создание и обработка 

мультимедиа 

3  4 

Общее количество часов по про-

грамме  

34 1 16  

  

6 класс  

 

№

п/п 
Наименование разделов 

и тем программы 

Количество часов Электронные (цифро-

вые) образовательные 

ресурсы 

Всего Контроль-

ные работы 

Практические 

работы 

1 Компьютер и устройство 

компьютера 
1   ЭО (Информацион-

ный) ресурс “Яндекс 

Учебник. Информати-

ка”, 6 класс 

 

ЭОР “Домашние зада-

ния. Основное общее 

образование. Инфор-

матика”, 5-9 класс 

 

Урок цифры” - элек-

тронный образова-

тельный (информаци-

онный) ресурс, 5-9 

класс 

2 Программы и данные 4  2 

3 Информация и информаци-

онные процессы 

2  1 

4 Представление информации 4   

5 Исполнители и алгоритмы. 

Алгоритмические конструк-

ции 

12  5 

6 Компьютерная графика 3  3 

7 Текстовые документы 4  4 

8 Мультимедийные презента-

ции. Создание и обработка 

мультимедиа 

4  4 

     

Общее количество часов по про-

грамме  

34 1 19  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 


